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Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 5–6 классов составлена на основе:   
1. Основной образовательной программы основного общего образования 

МБОУ «СШ №23» города Смоленска (приказ №235 -ОД от 31.08.2021) 

2. Рабочей программы воспитания. (Приказ №154-ОД от 04.06.2021) 

3. Примерная рабочая программа по информатике 5-6 классы Министерство 

просвещения РФ 2022г. 

Учебно-методический комплекс:  

 
1.1.2.4.4.1.1 

 

Босова Л.Л., Босова А.Ю.    Информатика 5 ООО «Бином. 

Лаборатория знаний» 

1.1.2.4.4.1.2 Босова Л.Л., Босова А.Ю.  Информатика 6 ООО «Бином. 

Лаборатория знаний» 

 

    Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях 

протекания информационных процессов в системах различной природы, а также 

о методах и средствах их автоматизации.  

    Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных 

связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая 

использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, 

находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении 

других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся 

значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 

формирование метапредметных и личностных результатов.   

  В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать 

акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании 

информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать 

в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

  Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного 

применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, 

интерпретацию и обобщение этого опыта. 

 

   

Место предмета «Информатика 5-6» в учебном плане 

     В учебном плане основной  школы информатика представлена как 

расширенный курс в 5–9 классах (5-9 классы по одному часу в неделю). Изучение 

происходит по ступеням 5-6 классы по программе Л.Л.Босовой и 7-9 по 

программе И.Г.Семакина. 
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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

«Информатика 5-6 классы». 

 

Личностные результаты: 

1) Российская гражданская идентичность: патриотизм, уважение к Отечеству, к 

прошлому и настоящему, чувство ответственности и долга перед Родиной 

многонационального народа России; осознание своей этнической 

принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, 

основ культурного наследия народов России и человечества; усвоение 

гуманистических, демократических и традиционных ценностей 

многонационального российского общества; воспитание чувства 

ответственности и долга перед Родиной; 

2) ответственное отношение к учению, готовность и способность обучающихся 

к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной 

траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и 

профессиональных предпочтений с учетом устойчивых познавательных 

интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, 

развитие опыта участия в социально значимом труде; 

3) целостное мировоззрение, соответствующее современному уровню развития 

науки и общественной практики, учитывающее социальное, культурное, 

языковое, духовное многообразие современного мира; 

4)  осознанное уважительное и доброжелательное отношение к другому 

человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской 

позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов 

России и народов мира; готовность и способность вести диалог с другими 

людьми и достигать в нем взаимопонимания; 

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной 

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах 

возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных 

и экономических особенностей; 

6)  моральное сознание и компетентность в решении моральных проблем на 

основе личностного выбора, сформированность нравственных чувств и 

нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к 

собственным поступкам; 
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7) коммуникативная компетентность в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе 

образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 

творческой и других видов деятельности; 

8) осознание ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение правил 

индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных 

ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на 

транспорте и на дорогах; 

9) сформированность основ экологической культуры, соответствующей 

современному уровню экологического мышления, развитие опыта экологически 

ориентированной рефлексивно-оценочной и практической деятельности в 

жизненных ситуациях; 

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности 

семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи; 

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия 

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера. 

 

Метапредметные результаты: 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, 

развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения 

учебных и познавательных задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, 

определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 
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логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

8) смысловое чтение; 

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее 

решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета 

интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение; 

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; 

планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной 

речью, монологической контекстной речью; 

11) формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее - ИКТ компетенции); 

развитие мотивации к овладению культурой активного пользования словарями и 

другими поисковыми системами; 

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его 

в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной 

ориентации. 

 

 

Предметные результаты.  

5 класс 

− соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с 

компьютером и другими элементами цифрового окружения; 

иметь представление о правилах безопасного поведения в 

Интернете; 

− называть основные компоненты персональных компьютеров и 

мобильных устройств, объяснять их назначение; 

− понимать содержание понятий «программное обеспечение», 

«операционная система», «файл»; 

− искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым 

словам, по изображению); 

− критически относиться к найденной информации, осознавая 

опасность для личности и общества распространения 

вредоносной информации; 

− запускать прикладные программы (приложения) и завершать 

их работу; 

− пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», 
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«исполнитель», «программа управления исполнителем», 

«искусственный интеллект»; 

− составлять программы для управления исполнителем в среде 

блочного или текстового программирования с использованием 

последовательного выполнения операций и циклов; 

− создавать, редактировать, форматировать и сохранять 

текстовые документы; 

− знать правила набора текстов; 

− использовать автоматическую проверку правописания; 

устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; 

иллюстрировать документы с помощью изображений; 

− создавать и редактировать растровые изображения; 

− использовать инструменты графического редактора для 

выполнения операций с фрагментами изображения; 

− создавать компьютерные презентации, включающие текстовую 

и графическую информацию.  

6 класс 

− ориентироваться в иерархической структуре файловой 

системы: записывать полное имя файла  или  папки  (каталога), 

путь к файлу или папке (каталогу); 

− работать  с  файловой  системой  персонального  компьютера с 

использованием графического интерфейса: создавать, ко- 

пировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и 

папки (каталоги), выполнять поиск файлов; 

− защищать информацию, в том числе персональные данные, от 

вредоносного программного обеспечения с использованием 

встроенных в операционную систему или распространяемых 

отдельно средств защиты; 

− пояснять на примерах смысл понятий «информационный 

процесс», «обработка информации», «хранение информации», 

«передача информации»; 

− иметь представление об основных единицах измерения 

информационного объёма данных; 

− сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов 

и видеофайлов; 

− разбивать задачи на подзадачи; 

− составлять программы для управления исполнителем в среде 

текстового программирования, в том числе с использованием 

циклов и вспомогательных алгоритмов (процедур) с 

параметрами; 

− объяснять различие между растровой и векторной графикой; 
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− создавать простые векторные рисунки и использовать их для 

иллюстрации создаваемых документов; 

− создавать и редактировать текстовые документы, 

содержащие списки, таблицы; 

− создавать интерактивные компьютерные презентации, в том 

числе с элементами анимации. 
 

 

 

 

2. Содержание учебного предмета «Информатика 5-6 классы» 

5 класс. 

Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, 

мобильными устройствами и другими элементами цифрового 

окружения.  

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, 

работающее по программе. Мобильные устройства. Основные 

компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств. 

Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства 

ввода и вывода.  

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. 

Прикладные программы (приложения), системное программное 

обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение 

работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога).  

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск 

информации на веб-странице. Поисковые системы. Поиск 

информации по ключевым словам и по изображению. 

Достоверность информации, полученной из Интернета.  

Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс 

аутентификации. Виды аутентификации (аутентификация по 

паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая 

аутентификация, аутентификация через географическое 

местоположение, многофакторная  аутентификация).  Пароли  

для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг.  

Теоретические основы информатики. 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации 

человеком. Роль зрения в получении человеком информации. 

Компьютерное зрение.  

Действия с информацией. Кодирование  информации.  Данные — 

записанная (зафиксированная) информация, которая может быть 
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обработана автоматизированной системой.  
Искусственный интеллект и его роль в жизни человека.  

Алгоритмизация и основы программирования. 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные 

алгоритмы. Циклические алгоритмы. 

Составление программ для управления исполнителем в среде 

блочного или текстового программирования. 

Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. 

Использование графических примитивов. Операции с фрагментами 

изображения: выделение, копирование,  поворот,  отражение.  

Текстовый редактор.  Правила набора текста.  

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка 

правописания. Расстановка переносов. Свойства символов. Шрифт. 

Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). 

Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, 

абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображений в 

текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами.  

6 класс 

Цифровая грамотность 

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры. 

Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). 

Путь к файлу (папке, каталогу). Полное имя файла (папки, 

каталога). Работа с файлами и каталогами средствами опера- 

ционной системы: создание, копирование, перемещение, пере- 

именование и удаление файлов и папок (каталогов). Поиск 

файлов средствами операционной системы.  

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. 

Программы для защиты от вирусов. Встроенные антивирусные 

средства операционных систем.  

Теоретические основы информатики 

Информационные процессы.  Получение, хранение, обработка и 

передача информации (данных).  

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов 
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в двоичном алфавите. Количество всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному.  

Информационный объём данных. Бит — минимальная единица 

количества информации — двоичный разряд. Байт, килобайт,  

мегабайт,  гигабайт.   Характерные  размеры  файлов  раз личных 

типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись 

песни, видеоклип, полнометражный фильм)  

Алгоритмизация и основы программирования 

Среда текстового программирования. Управление исполнителем 

(например, исполнителем Черепаха). Циклические алгоритмы. 

Переменные.  

Разбиение задачи на подзадачи, использование вспомогательных 

алгоритмов (процедур). Процедуры с параметрами.  

Информационные технологии 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными 

средствами текстового процессора или других программ 

(приложений). Добавление векторных рисунков в документы.  

Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью 

списков. Нумерованные, маркированные и многоуровневые списки. 

Добавление таблиц в текстовые документы.  

Создание компьютерных презентаций. Интерактивные эле менты. 

Гиперссылки.  
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3. Тематическое планирование 

5 класс 1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время  

 
 

Раздел  
Название 

темы 

Количество часов Воспитательный аспект 

Воспитание   ценностного 

отношения 

- к труду как залогу успешного 

профессионального 

самоопределения;  

- к своему отечеству, своей 

малой и большой Родине;  

- к природе как источнику 

жизни на Земле;  

- к миру как главному 

принципу человеческого 

общежития, условию;  

- к знаниям как 

интеллектуальному ресурсу;  

- к культуре как духовному 

богатству общества;  

- к здоровью как залогу долгой 

и активной жизни человека, 

его хорошего настроения и 

оптимистичного взгляда на 

мир;  

- к окружающим людям как 

безусловной и абсолютной 

ценности, как равноправным 

социальным партнерам;  

- к самим себе как хозяевам 

своей судьбы, 

самоопределяющимся и 

самореализующимся 

личностям..   

общ

ее 

теор

ия 

практ

ика 

I. Цифровая 

грамотность 

(7 часов) 

 

 

 

 

1 Компьютер-

универсально

е вычисли 

тельное 

устройство, 

работающее 

по 

программе. 

2 2 0 

2 Программы 

для 

компьютеро

в  

Файлы и 

папки 

3 0 3 

3 Сеть 

Интернет 

Правила 

безопасного 

поведения в 

Интернете 

2 1 1 

 

II. 

Теоретически

е основы 

информатики 

(3 часа) 

4 Информаци

я в жизни 

человека 

 

3 3 0 

 

III. 

Алгоритмиза

ция и основы 

программиро

вания (10 

часов) 

5 Алгоритмы 

и 

исполнител

и. 

2 2 0 

6 Работа в 
среде 
программир
ования. 

8 5 3 

IV. 

Информацио

нные 

технологии 

(12 часов) 

7 Графический 

редактор 
3 1 2 

8 Текстовый 

редактор 
6 2 4 

9 Компьютерн

ая 

презентация 

3 2 1 

   32  14  
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6 класс. 1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время  

 

 

Раздел  
Название 

темы 

Количество часов Воспитательный аспект 

Воспитание   ценностного 

отношения 

- к труду как залогу успешного 

профессионального 

самоопределения;  

- к своему отечеству, своей 

малой и большой Родине;  

- к природе как источнику 

жизни на Земле;  

- к миру как главному 

принципу человеческого 

общежития, условию;  

- к знаниям как 

интеллектуальному ресурсу;  

- к культуре как духовному 

богатству общества;  

- к здоровью как залогу долгой 

и активной жизни человека, 

его хорошего настроения и 

оптимистичного взгляда на 

мир;  

- к окружающим людям как 

безусловной и абсолютной 

ценности, как равноправным 

социальным партнерам;  

- к самим себе как хозяевам 

своей судьбы, 

самоопределяющимся и 

самореализующимся 

личностям..   

общ

ее 

теор

ия 

практ

ика 

I. Цифровая 

грамотность 

(4 часа) 

 

 

 

 

1 Компьютер. 1 1 0 

2 Файловая 

система. 
2 0 2 

3 Защита 
от 

вредоносных 

программ. 

1 1 0 

 

II. 

Теоретически

е основы 

информатики 

(6 часов) 

4 Информаци

я и 

информацио

нные 

процессы. 

2 1 1 

5 Двоичный 

код 

2 2 0 

6 Единицы 

измерения 

информации 

. 

2 2 0 

 

III. 

Алгоритмиза

ция и основы 

программиро

вания.  

(12 часов) 

7 Основные 

алгоритмиче

ские 

конструкции

. 

8 5 3 

8 Вспомогате
льные 
алгоритмы. 

4 2 2 

IV. 

Информацио

нные 

технологии 

(10 часов) 

9 Векторная 

графика. 
3 0 3 

10 Текстовый 

процессор. 
4 1 3 

11 Создание 

интерактивн

ых 

компьютерн

ых 

презентаций. 

3 1 2 

   32  16  

 

Приложение: календарно-тематическое (поурочное планирование) 


